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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA:

Laboratorio de produccion de software Il es una asignatura que estudia la implementacién del patron modelo vista-modelo MVVM con el framework de
JavaScript denominado Angular JS, como complemento a los conocimientos de jQuery, AJAX y frameworks de ASP.NET MVC, JEE Spring MVC y PHP
Laravel.

Con esta asignatura pretende crear las competencias de programacién necesarias para el futuro profesional, para que resuelvan problemas en el ambito
de las aplicaciones web y mdviles, la integracion entre capas, la implementacién de servicios multiplataforma y la utilizacion de bases de datos No-SQL.

CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA A LA FORMACION PROFESIONAL:

Esta asignatura corresponde a la segunda etapa de formacién profesional, proporciona al futuro profesional las bases tedricas y practicas para hacer
aplicaciones basandose en estandares actuales y potencialmente integrables en una metodologia de desarrollo.

RESULTADO DE APRENDIZAJE DE LA CARRERA (UNIDAD DE COMPETENCIA):

Mantiene y evalGa productos software que satisfagan los requisitos del usuario y se comporten de forma fiable, eficiente, que cumplan normas y
estandares de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y préacticas utilizadas para el desarrollo de software.

OBJETIVO DE LA ASIGNATURA:

PFormar la competencia profesional de los estudiantes mediante la promocién de las capacidades para evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia,
usabilidad y seguridad de sistemas, servicios y aplicaciones de software; fomentando el uso de buenas practicas y estandares que certifiquen la eficacia
y eficiencia de los componentes resultantes.

RESULTADO DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA: (ELEMENTO DE COMPETENCIA):

Determina la conceptualizacion de Angular JS

Desarrolla aplicaciones web basicas con front-end en Angular JS

Desarrolla aplicaciones web avanzadas con front-end en Angular JS

Determina la conceptualizacion de bases de datos No-SQL

Desarrolla aplicaciones web avanzadas con el framework Angular JS integradas a Firebase
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2. SISTEMA DE CONTENIDOS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

UNIDADES DE CONTENIDOS

Unidad 1 Resultados de Aprendizaje de la Unidad 1

Determina la conceptualizacion de Angular JS, Desarrolla aplicaciones web
Framework de JavaScript Angular JS bésicas con front-end en Angular JS.

Introduccion a Angular JS
Introduccion
Expresiones, médulos y directivas
Modelos y data binding
Controladores

Aplicaciones con Angular JS
Alcance, filtros
Servicios
Http
Tablas

Selecciones
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UNIDADES DE CONTENIDOS

Eventos
Formularios
Validacion
Unidad 2 Resultados de Aprendizaje de la Unidad 2
Integracién con Angular JS Desarrolla aplicaciones web avanzadas con el framework Angular JS

Extensién de Angujar JS
API
W3.CSS
Inclusion externa
Animaciones
Enrutamiento
Ejercicios de Aplicacion
Comunicacion con el back-end
Enlace profundo
Comunicacién con el servidor
Componentes
Creaci6n de componentes

Componentes reutilizables

Unidad 3 Resultados de Aprendizaje de la Unidad 3

Determina la conceptualziacién de bases de datos No-SQL,
Desarrolla aplicaciones web avanzadas con el framework

Aplicaciones Angujar JS integradas a Firebase Angular JS integradas a Firebase

Firebase Desarrollo
Autenticacién
Base de datos
Almacenamiento
Hosting
laboratorio de pruebas
Notificaciones
Configuracién remota
Links Dindmicos
Integracién con front-end
Integracion con Angular JS

Integracion con APIs de redes sociales

3. PROYECCION METODOLOGICA Y ORGANIZATIVA PARA EL DESARROLLO DE LA ASIGNATURA

(PROYECCION DE LOS METODOS DE ENZENANZA - APRENDIZAJE QUE SE UTILIZARAN)
Practicas de Laboratorio

Clase Magistral

Resolucion de Problemas

Disefio de proyectos, modelos y prototipos
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Investigacion Exploratoria

PROYECCION DEL EMPLEO DE LA TIC EN LOS PROCESOS DE APRENDIZAJE
1 Aula Virtual

2 Redes Sociales

3 Herramientas Colaborativas (Google, drive, onedrives, otros)
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4. TECNICAS Y PONDERACION DE LA EVALUACION

En este espacio se expresaran las técnicas utilizadas en la evaluacién del proceso de ensefianza aprendizaje o

evaluaciéon formativa y sumativa.

» Las técnicas que se recomienda usar son: Resolucion de ejercicios, Investigacion Bibliografica, Lecciones oral/escrita,
Pruebas orales/escrita, Laboratorios, Talleres, Solucion de problemas, Practicas, Exposicion, Trabajo colaborativo,
Examen parcial, Otras formas de evaluacion.

. Recordar que mientras mas técnicas utilicen, la evaluacion sera mas objetiva y el desempefio del estudiante se reflejara
en su rendimiento (4 o 5 técnicas).

. Para evaluar se deberéd aplicar la rabrica en cada una de las técnicas de evaluacion empleadas. Se debe expresar en
puntaje de la nota final sobre 20 puntos. No debe existir una diferencia mayor a dos puntos entre cada técnica de
evaluacion empleada.

. Enla modalidad presencial existen tres parciales en la modalidad a distancia existen dos parciales, toda la planificacién

de periodo académico se la realiza en funcion del nimero de parciales de cada modalidad.

La ponderacion a utilizarse en la evaluacion del aprendizaje del estudiante sera la misma en las tres parciales.

Para la aprobacién de una asignatura se debe tener una nota final promedio de 14/20, en los tres o dos

5. BIBLIOGRAFIA BASICA/ TEXTO GUIA DE LA ASIGNATURA

Titulo Autor Edicién Afo Idioma Editorial

Jiménez de Parga, Carlos

UML : aolicaciones en Java y C++ 2015 spa RA-MA

UML y patrones: introduccion al analisis y México, D.F. : Prentice-

Larman, Craing - 1999 Espafiol
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6. FIRMAS DE LEGALIZACION
EDISON ESPINOSA GALLARDO
COORDINADOR DE AREA DE CONOCIMIENTO DIRECTOR DE CARRERA

FABIAN ARMANDO ALVAREZ SALAZAR
DIRECTOR DE DEPARTAMENTO
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