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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA:

Evaluacion de software es una asignatura que estudia las técnicas y herramientas utilizadas en la actualidad para garantizar la entrega de aplicaciones
de software con el mas alto nivel de calidad.

Con esta asignatura se pretende crear las competencias que debe tener el futuro Ingeniero de Software para planificar, disefiar y ejecutar las pruebas a
un producto software.

CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA A LA FORMACION PROFESIONAL:

Esta asignatura corresponde a la segunda etapa de formacidn profesional, proporciona al futuro profesional las bases teéricas y practicas para realizar
las pruebas a las aplicaciones software.

RESULTADO DE APRENDIZAJE DE LA CARRERA (UNIDAD DE COMPETENCIA):

Planifica, disefia y ejecuta las pruebas a las aplicaciones de software aplicando técnicas y usando las herramientas de vanguardia con el fin de entregar
productos con el mas alto nivel de calidad.

OBJETIVO DE LA ASIGNATURA:

Proporcionar la capacidad de conocer, analizar, planificar, disefiar y ejecutar los diferentes tipos de pruebas que se deben aplicar al proceso y producto
software con la finalidad de garantizar que se satisfagan los requisitos del usuario que se cumplan normas y estandares de calidad, aplicando las
teorias, principios, métodos y practicas utilizadas para el desarrollo de software.

RESULTADO DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA: (ELEMENTO DE COMPETENCIA):

1 Planifica las pruebas que se ejecutaran

2. Disefia los planes de prueba

3. Ejecuta las pruebas

4 Documenta los resultados de la aplicacién de las pruebas

2. SISTEMA DE CONTENIDOS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

UNIDADES DE CONTENIDOS

Unidad 1 Resultados de Aprendizaje de la Unidad 1

Técnicas de Evaluacion de Software Conoce las técnicas de evaluacion de software

Introduccion a la evaluacion de Software
Introduccion
Calidad de Software
Criterios de calidad de software
calidad funcional y no funcional
técnicas estéaticas y dinamicas
Inspeccion de codigo fuente
Introduccidn a las herramientas de inspeccion de cédigo fuente
SonarQube

‘ CheckStyle

‘ pmd
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UNIDADES DE CONTENIDOS

FindBug
Unidad 2 Resultados de Aprendizaje de la Unidad 2
Pruebas Unitarias y de Integracion 1. Disefiar y ejecutar pruebas unitarias y de integracion

Pruebas Unitarias
Introduccion

JUnit

NUnit

Enfoque AAA
Cobertura de codigo
Pruebas de integracion
Introduccion
Estrategias de integracion de componentes
Generacion de Casos de prueba

Ejecucion y documentacion de las pruebas

un
P

idad 3

ruebas de Sistema y Aceptacion

Resultados de Aprendizaje de la Unidad 3

Disefiar y ejecutar pruebas de Sistema y Aceptacién

Pruebas de Sistema
Introduccién
Generacion de casos de prueba
Ejecucion y documentacion de las pruebas
Pruebas de regresion
Pruebas de aceptacién
Introduccion
Generacion de casos de prueba
Ejecucion y documentacion de las pruebas

Pruebas exploratoria

3. PROYECCION METODOLOGICA Y ORGANIZATIVA PARA EL DESARROLLO DE LA ASIGNATURA

1
2
3

Practicas de Laboratorio
Clase Magistral

Talleres

(PROYECCION DE LOS METODOS DE ENZENANZA - APRENDIZAJE QUE SE UTILIZARAN)

1
2
3

Herramientas Colaborativas (Google, drive, onedrives, otros)

Material Multimedia

Software de Simulacion

PROYECCION DEL EMPLEO DE LA TIC EN LOS PROCESOS DE APRENDIZAJE
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4. TECNICAS Y PONDERACION DE LA EVALUACION

En este espacio se expresaran las técnicas utilizadas en la evaluacién del proceso de ensefianza aprendizaje o

evaluaciéon formativa y sumativa.

» Las técnicas que se recomienda usar son: Resolucion de ejercicios, Investigacion Bibliografica, Lecciones oral/escrita,
Pruebas orales/escrita, Laboratorios, Talleres, Solucion de problemas, Practicas, Exposicion, Trabajo colaborativo,
Examen parcial, Otras formas de evaluacion.

. Recordar que mientras mas técnicas utilicen, la evaluacion sera mas objetiva y el desempefio del estudiante se reflejara
en su rendimiento (4 o 5 técnicas).

. Para evaluar se deberéd aplicar la rabrica en cada una de las técnicas de evaluacion empleadas. Se debe expresar en
puntaje de la nota final sobre 20 puntos. No debe existir una diferencia mayor a dos puntos entre cada técnica de
evaluacion empleada.

. Enla modalidad presencial existen tres parciales en la modalidad a distancia existen dos parciales, toda la planificacién

de periodo académico se la realiza en funcion del nimero de parciales de cada modalidad.

La ponderacion a utilizarse en la evaluacion del aprendizaje del estudiante sera la misma en las tres parciales.

Para la aprobacién de una asignatura se debe tener una nota final promedio de 14/20, en los tres o dos

5. BIBLIOGRAFIA BASICA/ TEXTO GUIA DE LA ASIGNATURA

Titulo Autor Edicién Afo Idioma Editorial

Software Quality. Process Automation in
Software Development 4th International
Conference, SWQD 2012, Vienna, Austria, [sin autor] - 2012 eng Springer
January 17-19, 2012. Proceedings

Requirements Engineering: Foundation for
Software Quality 18th International Working
Conference, REFSQ 2012, Essen, [sin autor] - 2012 eng Springer
Germany, March 19-22, 2012. Proceedings

6. FIRMAS DE LEGALIZACION

EDISON ESPINOSA GALLARDO
COORDINADOR DE AREA DE CONOCIMIENTO DIRECTOR DE CARRERA

FABIAN ARMANDO ALVAREZ SALAZAR
DIRECTOR DE DEPARTAMENTO
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