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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA:

Se aplican los conceptos de gestién de proyectos de software, gestion de los servicios, metodologias, principales estandares internacional de
certificacion de software y como mitigar los riesgos a la hora de afrontar un proyecto de software. Ademas, esta asignatura debera permitir a los alumnos
unificar los conceptos y adquirir la vision global de un proyecto de software.

CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA A LA FORMACION PROFESIONAL:

La asignatura corresponde a la tercera etapa de formacién académica, proporcionando al futuro profesional, los fundamentos y herramientas que le
permitiran desarrollar sistemas de software con caracteristicas autbnomas, afiadiendo también la posibilidad de que estos sistemas minimicen el riesgo
de fracaso.

RESULTADO DE APRENDIZAJE DE LA CARRERA (UNIDAD DE COMPETENCIA):

Elaborar perfil de proyecto software en el que se incluye las actividades de planificacion, seguimiento y control de los diferentes productos que se
obtienen de la aplicacién del proceso software.

OBJETIVO DE LA ASIGNATURA:

Aplicar los conceptos de gestion de proyectos software para llevar a cabo las actividades de planificaci{on, ejecucion y control del desarrollo de
proyectos software

RESULTADO DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA: (ELEMENTO DE COMPETENCIA):

Afade eficazmente al software caracteristicas de aprendizaje automatico, logrando asi el disefio de sistemas mas auténomos en ambientes de
naturaleza dinamica y estocastica.

2. SISTEMA DE CONTENIDOS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

UNIDADES DE CONTENIDOS

Unidad 1 Resultados de Aprendizaje de la Unidad 1

Uso eficiente de las metodologias de gestion de proyectos; andlisis de
Introduccién, Modelo de Procesos soluciones; disefio de arquitectura software y toma de requerimientos.

Introduccion
Desarrollo Software
Proceso Software
Ciclo de Vida
Ciclo de Vida del proyecto software
Ciclo de vida del producto software
Modelo de Procesos
Modelos de Procesos: cascada, iterativo incremental, prototipado.
Introduccién a Proyectos
Definicién de proyectos, ejemplos
Caracteristicas de los proyectos
Tipos de proyectos
Introduccion a los proyectos software

Administracion de los proyectos software

Metodologia de Gestion de Proyectos
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UNIDADES DE CONTENIDOS
Metodologia Scrum
Metodologia PMBOK

metodologia tic

Unidad 2 Resultados de Aprendizaje de la Unidad 2

Uso eficiente de las metodologias de gestion de proyectos; andlisis de
Gestion de proyectos soluciones; disefio de arquitectura software y toma de requerimientos.

Gestion de proyectos
Gestion de proyectos de desarrollo software
Los problemas y errores comunes durante el desarrollo de proyectos de software (personas, proceso, producto y tecnologia).
Modelos de estimacién para planificar proyectos software
Estimacién por puntos de funcion
Estimacién por puntos de caso de uso
Estimacién metodologias agiles
Organizacion de un proyecto de desarrollo de sw (organizacién: funcional, de proyecto y de matriz).
Organizacién de un proyecto de desarrollo de sw (organizacion: funcional, de proyecto y de matriz).
Guia para la Definicién del plan de gestién de proyectos software(SPMP).

Guia para la Definicion del plan de gestion de proyectos software(SPMP).

Unidad 3 Resultados de Aprendizaje de la Unidad 3

metodologias de gestion de proyectos para paradigmas tradicionales | Implementa y ejecuta planes de gestién de proyectos en paradigmas
y agiles tradicionales y agiles

Gestion de proyectos con SCRUM
Estudio de un caso de desarrollo con SCRUM
Formacion de los equipos de trabajo
seguimiento de la gestién del plan de proyecto
gestion de proyectos con PMBOK
Estudio de caso de desarrollo de un paradigma tradicional
Formacion de equipos de trabajo
Entrega de guias de PMBOK
Registro de informacion en las guias de pmbook
Seguimiento del plan de gestion

Cierre del proyecto

3. PROYECCION METODOLOGICA Y ORGANIZATIVA PARA EL DESARROLLO DE LA ASIGNATURA

(PROYECCION DE LOS METODOS DE ENZENANZA - APRENDIZAJE QUE SE UTILIZARAN)
1 Clase Magistral
2 Estudio de Casos
3 Grupos de Discusion
4

Resolucién de Problemas

PROYECCION DEL EMPLEO DE LA TIC EN LOS PROCESOS DE APRENDIZAJE

1 Herramientas Colaborativas (Google, drive, onedrives, otros)

2 Aula Virtual
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4. TECNICAS Y PONDERACION DE LA EVALUACION

» En este espacio se expresaran las técnicas utilizadas en la evaluacién del proceso de ensefianza aprendizaje o
evaluaciéon formativa y sumativa.

» Las técnicas que se recomienda usar son: Resolucion de ejercicios, Investigacion Bibliografica, Lecciones oral/escrita,
Pruebas orales/escrita, Laboratorios, Talleres, Solucion de problemas, Practicas, Exposicion, Trabajo colaborativo,
Examen parcial, Otras formas de evaluacion.

. Recordar que mientras mas técnicas utilicen, la evaluacion sera mas objetiva y el desempefio del estudiante se reflejara
en su rendimiento (4 o 5 técnicas).

. Para evaluar se deberéd aplicar la rabrica en cada una de las técnicas de evaluacion empleadas. Se debe expresar en
puntaje de la nota final sobre 20 puntos. No debe existir una diferencia mayor a dos puntos entre cada técnica de
evaluacion empleada.

. Enla modalidad presencial existen tres parciales en la modalidad a distancia existen dos parciales, toda la planificacién

de periodo académico se la realiza en funcion del nimero de parciales de cada modalidad.

La ponderacion a utilizarse en la evaluacion del aprendizaje del estudiante sera la misma en las tres parciales.

Para la aprobacién de una asignatura se debe tener una nota final promedio de 14/20, en los tres o dos

5. BIBLIOGRAFIA BASICA/ TEXTO GUIA DE LA ASIGNATURA

Titulo Autor Edicién Afo Idioma Editorial

Ingenieria del software: un enfoque practico México, D. C. : McGraw-

Pressman, Roger S. - 2010 Espafiol Hill Educacion

Action management : ideas practicas para
transformar su empresa en una fuente de Redwood, Stephen - 2001 spa
generacion de valor

Ediciones Gestion 2000

AGILE PROCESSES IN SOFTWARE
ENGINEERING AND EXTREME - - - - -
PROGRAMMING

Agile Processes in Software Engineering
and Extreme Programming 13th
International Conference, XP 2012, Malmg,

Sweden, May 21-25, 2012. Proceedings [sin autor] ) 2012 eng Springer

GESTION DE PROYECTOS.
PRODUCCION POR PUESTOS FIJOS.
METODOLOGIA PMBOOK. (ESTA Cuatrecasas ArbOs, Lluis
MONOGRAFIA ES UN CAPITULO DEL ' - 2012 - Dlaz de Santos
LIBRO ORGANIZACION DE LA
PRODUCCION Y DIRECCION DE
OPERACIONES). 1A. ED.

6. FIRMAS DE LEGALIZACION

EDISON ESPINOSA GALLARDO
COORDINADOR DE AREA DE CONOCIMIENTO DIRECTOR DE CARRERA

FABIAN ARMANDO ALVAREZ SALAZAR
DIRECTOR DE DEPARTAMENTO
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