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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA:

El énfasis del curso esta orientado hacia la verificacion de los productos intermedios (estaticos) del software y la validacién de la aplicacion software
(dinamicos).

CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA A LA FORMACION PROFESIONAL:

Esta asignatura corresponde a la tercera etapa del eje de formacién profesional, proporciona al futuro profesional las bases conceptuales para la
aplicacion de los procesos de verificacion y validacién que se realizan a los productos que se obtienen de la aplicacion del proceso de desarrollo
software.

RESULTADO DE APRENDIZAJE DE LA CARRERA (UNIDAD DE COMPETENCIA):

Capacidad para comprender y aplicar las pruebas de verificacién y validacion a los diferentes productos que se generan en las fases de analisis, disefio,
implementacion y pruebas.

OBJETIVO DE LA ASIGNATURA:

Aplicar técnicas estaticas y dindmicas de ingenieria de pruebas para garantizar la calidad de los productos generados en el proceso de desarrollo de
software.

RESULTADO DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA: (ELEMENTO DE COMPETENCIA):

Desarrolla documentos técnicos de Ingenieria de pruebas estaticas y dinamicas.

2. SISTEMA DE CONTENIDOS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

UNIDADES DE CONTENIDOS

Unidad 1 Resultados de Aprendizaje de la Unidad 1

Conocer los conceptos y principios que fundamentan el proceso de ingenieria

Introduccién a la Ingenieria de Pruebas
de pruebas

Introduccién alaingenieria de Pruebas
Introduccién a la ingenieria de Pruebas
Caso de estudio
Andlisis del caso de pruebas del video de tolerancia de materiales
Analisis del caso de estudio aplicado a ingenieria de software
Principios de la Ingenieria de Pruebas
Principios de la Ingenieria de Pruebas
Calidad del Software
Criterios de la calidad del software

Calidad Funcional y no funcional del software

Unidad 2 Resultados de Aprendizaje de la Unidad 2

Conocer y aplicar pruebas estaticas a los productos intermedios resultantes de

Técnicas Estéaticas o
la aplicacion del proceso de desarrollo software

Introduccién a las técnicas Estaticas, beneficios.
NTRODUCCION A LAS TECNICAS ESTATICAS
Introduccién a Falta, Fallo y defecto en evaluacion del software

INTRODUCCION A FALTA, FALLO Y DEFECTO EN EVALUACION DEL SOFTWARE

Técnicas Estéticas en el proceso de verificaciéon
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UNIDADES DE CONTENIDOS
TECNICAS ESTATICAS EN EL PROCESO DE VERIFICACION
Técnicas de listas de chequeo para las faces de analisis, disefio, codificacion
TECNICAS LISTAS DE CHEQUEO PARA LAS FACES DE ANALISIS, DISENO, CODIFICACION

Unidad 3 Resultados de Aprendizaje de la Unidad 3

Conoce y aplica el proceso para llevar a cabo pruebas dinamicas en una

Técnicas dindmicas Y,
aplicacion software

Introduccion a las técnicas dinamicas
INTRODUCCION A LAS TECNICAS DINAMICAS
Técnicas dinamicas
TECNICAS DINAMICAS
Pruebas unitarias, integracion, sistema, usuario, usabilidad
PRUEBAS UNITARIAS, INTEGRACION, SISTEMA, USUARIO, USABILIDAD
Disefio y aplicacion de pruebas

DISENO Y APLICACION DE PRUEBAS

Herramientas automaticas de pruebas de software
HERRAMIENTAS AUTOMATICAS DE PRUEBAS DE SOFTWARE

3. PROYECCION METODOLOGICA Y ORGANIZATIVA PARA EL DESARROLLO DE LA ASIGNATURA

(PROYECCION DE LOS METODOS DE ENZENANZA - APRENDIZAJE QUE SE UTILIZARAN)
1 Clase Magistral
2 Estudio de Casos
3 Grupos de Discusion
4

Resolucién de Problemas

PROYECCION DEL EMPLEO DE LA TIC EN LOS PROCESOS DE APRENDIZAJE
1 Aula Virtual

2 Herramientas Colaborativas (Google, drive, onedrives, otros)

4. TECNICAS Y PONDERACION DE LA EVALUACION

» En este espacio se expresaran las técnicas utilizadas en la evaluacién del proceso de ensefianza aprendizaje o
evaluacion formativa y sumativa.

e Las técnicas que se recomienda usar son: Resolucién de ejercicios, Investigacion Bibliografica, Lecciones oral/escrita,
Pruebas orales/escrita, Laboratorios, Talleres, Solucion de problemas, Préacticas, Exposicion, Trabajo colaborativo,
Examen parcial, Otras formas de evaluacion.

. Recordar que mientras mas técnicas utilicen, la evaluacién serd mas objetiva y el desempefio del estudiante se reflejara
en su rendimiento (4 o 5 técnicas).

. Para evaluar se debera aplicar la rabrica en cada una de las técnicas de evaluacién empleadas. Se debe expresar en
puntaje de la nota final sobre 20 puntos. No debe existir una diferencia mayor a dos puntos entre cada técnica de
evaluacion empleada.

. Enla modalidad presencial existen tres parciales en la modalidad a distancia existen dos parciales, toda la planificacién

de periodo académico se la realiza en funcion del nimero de parciales de cada modalidad.

La ponderacion a utilizarse en la evaluacion del aprendizaje del estudiante sera la misma en las tres parciales.

Para la aprobacion de una asignatura se debe tener una nota final promedio de 14/20, en los tres o dos

5. BIBLIOGRAFIA BASICA/ TEXTO GUIA DE LA ASIGNATURA

Titulo Autor Edicion Afno Idioma Editorial

Software Quality. Process Automation in
Software Development 4th International
Conference, SWQD 2012, Vienna, Austria, [sin autor] - 2012 eng Springer
January 17-19, 2012. Proceedings

Ingenieria del software: un enfoque practico México, D. C. : McGraw-

Hill Educacién

Pressman, Roger S. - 2010 Espafiol
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Titulo

Autor Edicion Afo Idioma Editorial
ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS Kendall 2011
Improylng_Software Testing Technical and Majchrzak, Tim A. 2012 eng Be r! in Heidelberg:
Organizational Developments Springer
SOFTWARE TESTING IN THE CLOUD Tilley
:)r:gg::;rla del software : un enfoque Pressman, Roger S. 2005 spa México : McGraw Hill

Interamericana

6. FIRMAS DE LEGALIZACION

EDISON ESPINOSA GALLARDO
COORDINADOR DE AREA DE CONOCIMIENTO

DIRECTOR DE CARRERA

FABIAN ARMANDO ALVAREZ SALAZAR
DIRECTOR DE DEPARTAMENTO
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