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DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA:

La actualidad en el desarrollo de aplicaciones web ha posiciona a HTML5 como el estandar para la presentacion de paginas web o vistas, esto por la
tendencia a desligar la programacion de la interaccion del usuario en el lado del servidor; producto de esta tendencia ha sido el auge en el uso de
librerias de JavaScript para funcionalidades en el lado del cliente y dentro de estas librerias el estandar es jQuery, que, junto con la técnica AJAX
permite desarrollar interfaces dinamicas y comunicacion asincrénica con el servidor para la recarga en las aplicaciones web. En esta asignatura se
pretende incentivar al estudiante en la investigacion, desarrollo y empoderamiento de componentes de software como jQuery y AJAX para aplicaciones
web ademas de otros componentes que permitan integraciéon y comunicacion entre sistemas de diversas plataformas. Al finalizar esta asignatura el
estudiante estara en capacidad de identificar el alcance de un sistema y conocer alternativas de integracién con estructuras de software flexibles y
portables.

CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA A LA FORMACION PROFESIONAL:

Esta asignatura corresponde a la segunda etapa de formacion profesional, proporciona al futuro profesional las bases teéricas y practicas para
desarrollar para desarrollar sistemas basandose en estandares actuales y potencialmente integrables en una metodologia de desarrollo.

RESULTADO DE APRENDIZAJE DE LA CARRERA (UNIDAD DE COMPETENCIA):

Planifica, disefia y desarrolla productos software que satisfagan los requisitos del usuario y se comporten de forma fiable, eficiente, que cumplan normas
y estandares de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas utilizadas para el desarrollo de software.

OBJETIVO DE LA ASIGNATURA:

Formar la competencia profesional de los estudiantes mediante la promocion de las capacidades para planificar, disefiar y desarrollar sistemas, servicios
y aplicaciones de software; fomentando el uso de buenas practicas y estandares que certifiquen la eficacia y eficiencia de los componentes resultantes.

RESULTADO DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA: (ELEMENTO DE COMPETENCIA):

Determina la conceptualizacion de la libreria jQuery
Determina la conceptualizacion de AJAX

Desarrollo de aplicaciones web con jQuery y AJAX
Identifica medios de integracion entre aplicaciones.
Implementa componentes de integracion entre aplicaciones
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2. SISTEMA DE CONTENIDOS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

UNIDADES DE CONTENIDOS

Unidad 1 Resultados de Aprendizaje de la Unidad 1
1. Determina la conceptualizacion de jQuery y AJAX.
jQuery y AJAX 2. Interactta en aplicaciones web con jQuery y AJAX.

Uso de jQuery
Conceptos basicos de jQuery
El ndcleo de jQuery
Seleccion de elementos HTML
Trabajar con selecciones
Recorrer el DOM
Manipulacién de eventos
AJAX

Estructura de una llamada asincrénica de AJAX
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Métodos AJAX para jQuery
AJAX y Formularios

UNIDADES DE CONTENIDOS

Unidad 2

Aplicaciones con PHP Laravel

Resultados de Aprendizaje de la Unidad 2

1. Desarrolla una aplicacion con PHP Laravel
2. Implementa servicios con PHP Laravel

Introduccién a PHP Laravel

Requerimientos de servidor

Configuracién
Estructura de directorios

Instalacién por comandos

Eloguent ORM
Autentificacién
Migraciones
Rutas
Controladores
Vistas

Plantillas

Instalacién de herramientas de servidor

Implementacién con PHP Laravel

Unidad 3

Integracion de aplicaciones

Resultados de Aprendizaje de la Unidad 3

soluciones integrales en base a servicios.

1. Integra aplicaciones de diversas plataformas para construir

Seeds

Middleware
Integracion con jQuery
Vistas parciales

Manejo de Session

Opciones avanzadas de PHP Laravel

3. PROYECCION METODOLOGICA Y ORGANIZATIVA PARA EL DESARROLLO DE LA ASIGNATURA

2 Clase Magistral

3 Talleres

1 Practicas de Laboratorio

(PROYECCION DE LOS METODOS DE ENZENANZA - APRENDIZAJE QUE SE UTILIZARAN)

1 Aula Virtual

PROYECCION DEL EMPLEO DE LA TIC EN LOS PROCESOS DE APRENDIZAJE

2 Herramientas Colaborativas (Google, drive, onedrives, otros)
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4. TECNICAS Y PONDERACION DE LA EVALUACION

En este espacio se expresaran las técnicas utilizadas en la evaluacién del proceso de ensefianza aprendizaje o
evaluaciéon formativa y sumativa.

Las técnicas que se recomienda usar son: Resolucion de ejercicios, Investigacion Bibliografica, Lecciones oral/escrita,
Pruebas orales/escrita, Laboratorios, Talleres, Solucion de problemas, Practicas, Exposicion, Trabajo colaborativo,
Examen parcial, Otras formas de evaluacion.

Recordar que mientras mas técnicas utilicen, la evaluacion sera mas objetiva y el desempefio del estudiante se reflejara
en su rendimiento (4 o 5 técnicas).

Para evaluar se debera aplicar la rdbrica en cada una de las técnicas de evaluacion empleadas. Se debe expresar en
puntaje de la nota final sobre 20 puntos. No debe existir una diferencia mayor a dos puntos entre cada técnica de
evaluacion empleada.

En la modalidad presencial existen tres parciales en la modalidad a distancia existen dos parciales, toda la planificacion
de periodo académico se la realiza en funcion del nimero de parciales de cada modalidad.

La ponderacion a utilizarse en la evaluacion del aprendizaje del estudiante sera la misma en las tres parciales.

Para la aprobacién de una asignatura se debe tener una nota final promedio de 14/20, en los tres o dos

5. BIBLIOGRAFIA BASICA/ TEXTO GUIA DE LA ASIGNATURA

Titulo Autor Edicion Afo Idioma Editorial
UML : aolicaciones en Java y C++ Jiménez de Parga, Carlos 2015 spa RA-MA
Manual |mpres<_:|nd|b|e php 5 el lenguaje Cabezas Granado, Luis Madrid Anaya
para los profesionales de la web . - 2004 spa . .
Miguel Multimedia
Ajax : yveb 2.0 con jQuery para Firtman, Maximiliano R ) 2010 spa Buenos Aires
profesionales Alfaomega
Disefio de interfaces web Eg:;?f; Tendero, José - 2012 spa Madrid : Ra-Ma
Disefio de paginas Web con XHTML, . P México: Alfaomega
JavaScripty CSS Ords Cabello, José Luis 2006 spa Grupo Editor
Pr_ograrnamon concurrent(_e erj Java M Lea, Doug - 2001 Espafiol Addison Wesley
principios y patrones de disefio
Analisis y disefio de sistemas Kendall, Kenneth E. - 2005 Espafiol Mexnco,. ,D'F' - Pearson
Educacion
Andlisis y disefio de sistemas Kendall, Kenneth E. - 1991 spa M_exwo ; Prept|ce Hall
Hispanoamericana
U_ML~y pgtrones: |ntr0(_quC|on al andlisis y Larman, Craing ) 1999 Espafiol México, D.F. : Prentice-
disefio orientado a objetos Hall
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