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PROGRAMA DE ASIGNATURA - SILABO

1. DATOS GENERALES

Modalidad: PRESENCIAL Departamento: Area de Conocimiento:
ESPE SEDE LATACUNGA CIENCIAS DE LA COMPUTACION DESA ANALI SOFTWARE Y APLICACI
Nombre Asignatura: Periodo Académico:
MOD. PROC. DES. DE SW. PREGRADO S-1 MRZ20 - JUL20
Fecha Elaboracién: Cédigo: NRC: Nivel:
06/04/20 10:18 AM Swu11 7829 PREGRADO
Docente:

JACOME GUERRERO PATRICIO SANTIAGO

psjacome@espe.edu.ec

Unidad de Organizacion PROFESIONAL
Campo de Formacion: PRAXIS PROFESIONAL CATEDRA INTEGRADORA
Nucleos Bésicos de Ingenieria y gestion de software

CARGA HORARIA POR COMPONENTES DE APRENDIZAJE SESIONES

. . SEMANALES
DOCENCIA PRACTICAS DE APLICACION Y | APRENDIZAJE AUTONOMO
EXPERIMENTACION
2
2 2 2
Fecha Elaboracion Fecha de Actualizacion Fecha de Ejecucién
05/04/2020 05/04/2020 23/03/2020

Descripcion de la Asignatura:

La asignatura de modelos de procesos de desarrollo de software permite al estudiante conocer y aplicar los modelos de los paradigmas
tradicionales y no tradicionales que se aplican en el desarrollo del software.

Contribucion de la Asignatura:

La asignatura proporcionara los conocimientos a los estudiantes sobre los modelos que se aplican en los paradigmas tradicionales y no
tradicionales que se utilizan para desarrollar una aplicacion software de calidad que satisfaga las necesidades de los usuarios de las diferentes
areas del conocimiento como la educacién, medicina, electrénica entre otras.

Resultado de Aprendizaje de la Carrera: (Unidad de Competencia)

Conceptuales: Comprende los fundamentos del ciclo de desarrollo de software a través de modelos y metodologias.

Procedimentales: Cumple con los lineamientos de los métodos y técnicas inherentes a las fases del proceso de desarrollo dentro de un proyecto
de ingenieria de software.

Actitudinales: Manifiesta colaboracion activa como parte de un equipo de trabajo en el desarrollo de un producto software.

Objetivo de la Asignatura: (Unidad de Competencia)

Proporcionar los conocimientos sobre los modelos de los paradigmas tradicionales y no tradicionales de desarrollo software mediante el estudio
de los paradigmas de desarrollo y la aplicacién de casos de estudio para que construyan aplicaciones software de calidad que satisfagan las
necesidades de los usuarios.

Resultado de Aprendizaje de la Asignatura: (Elemento de Competencia)

Disefia interfaces amigables aplicando normas y estandares para garantizar la usabilidad de las aplicaciones software

Proyecto Integrador

Desarrollo de una aplicacién software para un contexto especifico definido en clases

PERFIL SUGERIDO DEL DOCENTE
TITULO Y DENOMINACION
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2. SISTEMA DE CONTENIDOS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Unidad 1

Proceso de desarrollo de software

Horas/Min:

32:00

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO

Practicas de Aplicacion y Experimentacion

Proceso de desarrollo de software

Introduccién

Terminologia (ISO/IEC 24765)

Fases del Ciclo de Vida del Desarrollo de Software

Estandares utilizados en el desarrollo de software

Modelos de desarrollo de software
Cascada
Modelo V
Espiral
Prototipos
Iterativo-Incremental

Evolutivo: Prototipo

Reutilizacién de componentes

Introduccién ala Calidad del Software

Calidad del producto: McCall, Boehm, ISO/IEC 9126

Calidad del Proceso: ISO/IEC 12207, CMMI

T1: Analizar el estandar ISO/IEC/IEEE

Tarea 1 24765: Systems and software
engineering — Vocabulary.
T2: Analizar los principales estandares
Tarea 2 utilizados en el desarrollo de software.
T3: Realizar un ensayo en base a
articulos cientificos relacionados a los
Tarea 3 .
diferentes modelos de desarrollo.
T4: Realizar un ensayo en base a
Tarea 4 articulos cientificos relacionados a la
calidad del software.
T5: Evaluar un software especifico en
Tarea 5

base al estandar ISO/IEC 9126.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE / HORAS CLASE

COMPONENTES DE DOCENCIA 22

PRACTICAS DE APLICACION Y EXPERIMENTACION 10

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO 22
TOTAL HORAS POR UNIDAD 54/702

CONTENIDOS

Unidad 2

Metodologias tradicionales de desarrollo de software

Horas/Min:

32:00

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO

Practicas de Aplicacion y Experimentacion

Estructuradas u Orientadas a Procesos

Modelado de Procesos (DFD)

Modelado de Datos (ER)

Orientadas a Objetos

Lenguaje Unificado de Modelado (UML)

Proceso Unificado Rational (RUP)
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T1: Realizar el modelamiento de

Tarea 1 procesos y datos de acuerdo a las
metodologias estructuradas.
T2: Realizar el modelamiento de un
Tarea 2 sistema a desarrollar utilizando UML.
T3: Realizar un ensayo en base a
Tarea 3 articulos cientificos relacionados a RUP.
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2. SISTEMA DE CONTENIDOS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

T4: Desarrollo de un sistema real
Tarea 4 utilizando UML para el modelamiento.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE / HORAS CLASE

COMPONENTES DE DOCENCIA 22
PRACTICAS DE APLICACION Y EXPERIMENTACION 10
HORAS DE TRABAJO AUTONOMO 20
TOTAL HORAS POR UNIDAD 52/260
CONTENIDOS
Unidad 3 Horas/Min: 32:00 | HORAS DE TRABAJO AUTONOMO
Enfoques contemporaneas de desarrollo de software Practicas de Aplicaciéon y Experimentacion

Desarrollo Agil

T1: Realizar un ensayo en base a
Extreme Programming (XP) Tarea 1 articulos cientificos relacionados a los
enfoque agiles de desarrollo.

T2: Investigaciéon sobre las
Scrum Tarea 2 caracteristicas de otros enfoques de
desarrollo agil.

Ingenieria Dirigida por Modelos (MDE)

Introduccion Tarea 3 T3: Desarrollo de un Lenguaje de
Dominio Especifico (DSL).

Sintaxis Abstracta

Lenguaje de Restriccién de Objetos (OCL)

Sintaxis Concreta

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE / HORAS CLASE

COMPONENTES DE DOCENCIA 22

PRACTICAS DE APLICACION Y EXPERIMENTACION 10

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO 22
TOTAL HORAS POR UNIDAD 54/324

4. RESULTADOS DEL APRENDIZAJE, CONTRIBUCION AL PERFIL DEL EGRESO Y TECNICA DE

PROYECTO INTEGRADOR DEL

NIVEL Niveles de logro:
RESULTADO DE APRENDIZAJE Alta(A), Media (B), ACTIVIDADES INTEGRADORAS
POR UNIDAD CURRICULAR C(Baja).

Conocer y utilizar adecuadamente los conceptos y principios de

Conoce los conceptos y principios del desarrollo de software con los criterios sefialados en los

L desarrollo de software. Alta A principlaes modelos y estandares de calidad.
Conoce y aplica las caracteristicas de Desarrollar un sistema real utilizando UML para el
2. . - Alta A . .
las metodologias tradicionales. modelamiento y RUP como metodologia.
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PROYECTO INTEGRADOR DEL
NIVEL
RESULTADO DE APRENDIZAJE

Niveles de logro:
Alta(A), Media (B),

ACTIVIDADES INTEGRADORAS

POR UNIDAD CURRICULAR C(Baja).
Conoce y aplica las caragterlstlcas de Conocer y desarrollar un Lenguaje de Dominio Especifico
3. los enfoques contemporaneos de Alta A
(DSL).
desarrollo de software.
6. TECNICAS Y PONDERACION DE LA EVALUACION
Técnica de evaluacién ler Parcial 2do Parcial 3er Parcial
Proyecto Integrador 6 6 6
Pruebas oral/escrita 4 4 4
Investigacion Bibliografica 2 2 2
Lecciones oral/escrita 4 4 4
Laboratorios/Informes 2 2 2
Solucién de Problemas 2 2 2
TOTAL: 20 20 20
7. BIBLIOGRAFIA BASICA/ TEXTO GUIA DE LA ASIGNATURA
Titulo Autor Edicién Afio Idioma Editorial
El proceso unificado de desarrollo Jacobson, lvar ) 2000 spa Madrid : Addison Wesley
de software
Ingenieria del sqftvyare: un Pressman, Roger S - 1993 Espafiol Madrid : McGraw-Hill
enfoque practico
. . ~ México, D. F. : Pearson
Ingenieria de software Sommerville, lan - 2011 Espafiol e
Educacion
Andlisis y disefio de sistemas Kendall, Kennth E - 2011 spa México : Prentice Hall
El proceso unificado de desarrollo Jacobson, lvar - 2000 Espafiol Pearson Educacién
de software
8. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
Titulo Autor Edicion Afo Idioma Editorial
Unified Modeling Language Object Management Group .
(UML). Version 2.5.1 2017 Ingles
Metodologia Scrum TRIGAS GALLEGO, 2012
Manuel
Desarrollo de software dirigido
por modelos: conceptos, métodos GARCIA, Jestis 2014 ESPAROL Alfaomega
y herramientas.
Fabrica de Software:
Experiencias, tecnologias y PIATTINI, Mario Segunda 2010 Espafiol Ra-Ma
organizacion
Estandares ISO/IAC/IEEE
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10. ACUERDOS

Del Docente:

Mantener en todo momento un clima de empatia y consideracion entre estudiantes, profesores, administrativos, trabajadores, etc.
Cumplir con las leyes y reglamentos institucionales y orientar todos los esfuerzos en la direccién de los grandes propdsitos de la

Universidad (Mision, Vision)

Cumplir con las obligaciones de estudiantes y docentes para devengar la inversion que hace el estado Ecuatoriano en favor de los
mismos.

Esforzarme en conocer con amplitud al campo académico y practico

Asistir a clases siempre y puntualmente dando ejemplo al estudiante para exigirle igual comportamiento

Moativar, estimular y mostrar interés por el aprendizaje significativo de los estudiantes y evaluar a conciencia y con justicia

Estudiantes:

Mantener en todo momento un clima de empatia y consideracién entre estudiantes, profesores, administrativos, trabajadores,
etc.

Cumplir con las leyes y reglamentos institucionales y orientar todos los esfuerzos en la direccion de los grandes propositos de la
Universidad (Mision, Vision)

Cumplir con las obligaciones de estudiantes y docentes para devengar la inversion que hace el estado Ecuatoriano en favor de
los mismos.

Ser honesto, no copiar, no mentir
Firmar toda prueba y trabajo que realizo en conocimiento que no he copiado de fuentes no permitidas
Colaborar con los eventos programados por la institucion e identificarme con la carrera

Llevar siempre mi identificacion en un lugar visible

FIRMAS DE LEGALIZACION

PATRICIO SANTIAGO JACOME GUERRERO EDISON ESPINOSA GALLARDO
DOCENTE COORDINADOR DE AREA DE CONOCIMIENTO

FABIAN ARMANDO ALVAREZ SALAZAR
DIRECTOR DE DEPARTAMENTO
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