PROGRAMA DE ASIGNATURA - SILABO

1. DATOS GENERALES

Modalidad: PRESENCIAL Departamento: Area de Conocimiento:
ESPE LTGA-G RODRIGUEZ LARA CIENCIAS DE LA COMPUTACION DISENO Y ADM DE REDES
Nombre Asignatura: Periodo Académico:
COMPUTACION DIGITAL PREGRADO S-Il NOV20 - ABR21
Fecha Elaboracién: Cédigo: NRC: Nivel:
24/11/20 11:08 PM A0I01 4519 PREGRADO
Docente:

MONTES LEON SERGIO RAUL

srmontes@espe.edu.ec

Unidad de Organizacion BASICA
Campo de Formacion: FUNDAMENTOS TEORICA
« Fundamentos de sistemas digitales.
Nucleos Bésicos de « Fundamentos de arquitectura de computador.
* Fundamentos de la arquitectura de sistemas embebidos.
CARGA HORARIA POR COMPONENTES DE APRENDIZAJE SESIONES
. i SEMANALES
DOCENCIA PRACTICAS DE APLICACION Y | APRENDIZAJE AUTONOMO
EXPERIMENTACION
3
48 48 48
Fecha Elaboracién Fecha de Actualizacién Fecha de Ejecucion
26/10/2020 24/11/2020 30/11/2020

Descripcion de la Asignatura:

Computacion Digital, es una asignatura de caracter tedrico-practico de formacién profesional; trata sobre los fundamentos de sistemas
digitales, Algebra booleana y representacion de la informacion.

Esta asignatura le permitird al estudiante analizar y sintetizar circuitos digitales combinacionales y secuenciales, asi como analizar la
arquitectura del computador. De la misma forma el estudiante analizara la arquitectura de sistemas embebidos y sus aplicaciones.

Contribucidén de la Asignatura:

Formar ingenieros en Tecnologias de la Informacion capaces de seleccionar, crear, aplicar, integrar y administrar eficientemente fundamentos
de sistemas digitales, arquitectura del computador y arquitectura de sistemas embebidos y sus aplicaciones.

Resultado de Aprendizaje de la Carrera: (Unidad de Competencia)

Formar ingenieros en Tecnologias de la Informacion capaces de seleccionar, crear, aplicar, integrar y administrar eficientemente las tecnologias
de la informacién orientadas a satisfacer las necesidades de los usuarios dentro de un entorno social, organizacional y humanista (ACM, 2008).

Objetivo de la Asignatura: (Unidad de Competencia)

Analizar y sintetizar circuitos digitales combinacionales y secuenciales, asi como analizar la arquitectura del computador. De la misma forma el
estudiante analizara la arquitectura de sistemas embebidos y sus aplicaciones.

Resultado de Aprendizaje de la Asignatura: (Elemento de Competencia)

Conceptuales:
Comprende y domina los fundamentos de los sistemas digitales, fundamentos de la arquitectura del computador, fundamentos de la arquitectura
de sistemas embebidos y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria.

Procedimentales:

Analiza, sintetiza y disefia circuitos electrénicos combi nacional y secuencial.

Analiza y verifica las técnicas arquitectonicas utilizadas actualmente en el disefio y construccién de muchos de los computadores y sistemas
embebidos que nos rodean.

Actitudinales
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PROGRAMA DE ASIGNATURA - SILABO

Participar activamente en un equipo de trabajo, resolviendo problemas que empleen conceptos de sistemas digitales, arquitectura del
computador y arquitectura de sistemas embebidos en la tecnologia de la informacién.

Proyecto Integrador

No aplica.

PERFIL SUGERIDO DEL DOCENTE
TITULO Y DENOMINACION

GRADO: Ingeniero de Sistemas e Informéatica, Ingeniero en Computacion, Ingeniero en Ciencias de la Computacion, Ingeniero en
) Electronica y afines.
POSGRADQ: Maestria y/o Doctorado en Electrénica, Tecnologias de la Informacién, Ciencias de la Computacién y afines.

2. SISTEMA DE CONTENIDOS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

CONTENIDOS
Unidad 1 Horas/Min: 32:00 | HORAS DE TRABAJO AUTONOMO

Fundamentos de sistemas digitales Practicas de Aplicacion y Experimentacion

Sistemas numéricos y codigos
Magnitudes analdgicas y digitales
Operaciones logicas basicas
Sistemas Digitales vs. Sistemas Analdgicos
Sistemas numéricos digitales
Introduccién a las funciones ldgicas basicas
NUmeros decimales y binarios

Resolucién de ejercicios con sistemas
de numeracion

Sistemas numéricos y conversiones Tarea 1
Disefio de circuitos l6gicos combinacionales
Algebra booleana y representacion de la informacion
Circuitos y teoremas booleanos
Disefio de circuitos l6gicos combinacionales
Mapas de Karnaugh
Disefio de circuitos l6gicos secuenciales
Flip Flops
Aritmérica binaria
Comparadores y contadores
Decodificadores y Codificadores

Disefiar sistemas combinacionales y
Circuitos secuenciales Tarea 2 socializar con los comparieros de clase.

Tarea 3 Disefiar sistemas secuenciales

Tarea 3 Disefiar sistemas secuenciales

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE / HORAS CLASE

COMPONENTES DE DOCENCIA 16
PRACTICAS DE APLICACION Y EXPERIMENTACION 16
HORAS DE TRABAJO AUTONOMO 16
TOTAL HORAS POR UNIDAD 48
CONTENIDOS
Unidad 2 Horas/Min: 32:00 | HORAS DE TRABAJO AUTONOMO
Fundamentos de arquitectura de computador Préacticas de Aplicacion y Experimentacion
Arquitectura del cobmputo
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PROGRAMA DE ASIGNATURA - SILABO
2. SISTEMA DE CONTENIDOS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

Modelos de arquitectura de computo

Andlisis de los componentes

Estructuray funcionamiento del CPU
Organizacion del procesador
Estructura de registros

Ciclos de instruccion
Casos de estudio de CPUs reales

Comunicacién interna de la computadora
Buses
Direccionamiento
Temporizacién

Interrupciones de hardware

Acceso directo a memoria

Lenguajes de equipo de codmputo
Lenguaje de maquina

Lenguajes de alto nivel

Relacién entre el lenguaje de maquina y los lenguajes de alto nivel

Disefie un mapa conceptual de los

Tarea 1 modelos de arquitectura del computador
Tarea 2 Escriba un informe del Analisis un
estudio de CPUs reales
Sintetice en un cuadro sinético la
Tarea 3 comunicacion interna del computador
Realice un informe de comparativas
Tarea 4 entre lenguje de alto nivel y bajo nivel,

ventajas y desventajas

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE / HORAS CLASE

Software de sistemas embebidos

Microprocesadores y sistemas embebidos
Caracteristicas

Microcontroladores
Tipos

Aplicaciones de un sistema embebido

Conceptos Generales

Casos practicos
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COMPONENTES DE DOCENCIA 16
PRACTICAS DE APLICACION Y EXPERIMENTACION 16
HORAS DE TRABAJO AUTONOMO 16

TOTAL HORAS POR UNIDAD 48

CONTENIDOS
Unidad 3 Horas/Min: 32:00 | HORAS DE TRABAJO AUTONOMO
Fundamentos de la arquitectura de sistemas embebidos Practicas de Aplicacion y Experimentacion
Componentes de un sistema embebido
Hardware de sistemas embebidos
Disefie un mapa conceptual de los

Tarea 1 hardware y software de los sistemas
embebidos

Tarea 2 E)_(phque para que sirve cada tipo de
Microcontrolador
Realice un ejercicio practico de sistema

Tarea 3

embebido
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2. SISTEMA DE CONTENIDOS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE / HORAS CLASE

COMPONENTES DE DOCENCIA 16

PRACTICAS DE APLICACION Y EXPERIMENTACION 16

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO 16
TOTAL HORAS POR UNIDAD 48

3. PROYECCION METODOLOGICA Y ORGANIZATIVA PARA EL DESARROLLO DE LA

Metodos de Ensefianza - Aprendizaje

Clase Magistral

Estudio de Casos
Resolucién de Problemas
Investigacion Exploratoria

Disefio de proyectos, modelos y prototipos

o g A W N P

Practicas de Laboratorio

Empleo de Tics en los Procesos de Aprendizaje

Herramientas Colaborativas (Google, drive, onedrives, otros)

Material Multimedia

1

2

3 Video Conferencia
4 Software de Simulacion
5

Aula Virtual

4. RESULTADOS DEL APRENDIZAJE, CONTRIBUCION AL PERFIL DEL EGRESO Y TECNICA DE

PROYECTO INTEGRADOR DEL

NIVEL Niveles de logro:
RESULTADO DE APRENDIZAJE Alta(A), Media (B), ACTIVIDADES INTEGRADORAS
POR UNIDAD CURRICULAR C(Baja).

Comprende y aplica los conceptos de Ejercicios y trabajos de manejo y aplicaciéon de conceptos de
1. - L Alta A O .

los circuitos digitales circuitos digitales

Comprende y aplica los principios y Mapas conceptuales, Ejercicios y Trabajos de Investigacion,
2. conceptos de la arquitectura de los Alta A concerniente a la arquitectura de computadores.

computadores

Comprende y aplica los principios y L ) L
3. conceptos de los sistemas embebido Alta A Mapas conceptuales, Ejercicios y Trabajos de Investigacion,

referente a los sistemas embebidos

6. TECNICAS Y PONDERACION DE LA EVALUACION

Técnica de evaluacion ler Parcial 2do Parcial 3er Parcial

Resolucién de Ejercicios

Pruebas oral/escrita

Laboratorios/Informes

Otras formas de evaluacion

e N
[ I A I
e e = N I =N

Investigacion Bibliografica
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Técnica de evaluacion ler Parcial 2do Parcial 3er Parcial
Solucién de Problemas 1 1 1
Proyectos 5 5 5
Exposicion 2 2 2
Lecciones oral/escrita 1 1 1
Examen Parcial 6 6 6
TOTAL: 20 20 20
7. BIBLIOGRAFIA BASICA/ TEXTO GUIA DE LA ASIGNATURA
Titulo Autor Edicion Afio Idioma Editorial
Organizacion y arquitectura de Stallings, William 2005 Espafiol Pearson Educacién
computadores
Organizacion de computadoras : Tanenbaum Andrew S 2000 spa México : Prentice Hall
un enfoque estructurado
Disefio digital Marcovitz, Alan B. 2005 Espafiol Mexico, D'|_F”'”: McGraw-
8. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
Titulo Autor Edicion Afo Idioma Editorial
Fundamen_to_s de sistemas Thomas L. Floyd 9na 2016 espaiiol
digitales
Disefio Loglcg: _Funda_mentos en Ronald J. 2014 espafiol
electrénica digital
. John L. HENNESSY, .
Computer Architecture David A. 2014 ingles
Sistemas empotrados en Tiempo José Daniel Mufioz Frias. 2009 espafiol
Real
9. LECTURAS PRINCIPALES
Tema Texto Pagina URL
https://www.profesionalreview.com/2 hitps:/fwww.profesionalreview.
Tipos y velocidades de procesadores ps- P ) com/2018/04/08/tipos-

018/04/08/tipos-velocidades-
procesadores/

velocidades-procesadores/

Modelo de requisitos para sistemas

embebidos

Revista Ingenierfas Universidad
M e d e | | i n
http://www.scielo.org.co/scielo.php?s
cript=sci_arttext&pid=S1692-
33242008000200009

Revista Ingenierias
Universidad Medellin
http://www.scielo.org.co/scielo.
php?script=sci_arttext&pid=S1
692-33242008000200009

10. ACUERDOS

Del Docente:

2 Esforzarme en conocer con amplitud al campo académico y practico

mismos.

Cumplir con las leyes y reglamentos institucionales y orientar todos los esfuerzos en la direccion de los grandes propdsitos de la
Universidad (Mision, Vision)

Mantener en todo momento un clima de empatia y consideracién entre estudiantes, profesores, administrativos, trabajadores, etc.

Cumplir con las obligaciones de estudiantes y docentes para devengar la inversion que hace el estado Ecuatoriano en favor de los

5  Asistir a clases siempre y puntualmente dando ejemplo al estudiante para exigirle igual comportamiento

Motivar, estimular y mostrar interés por el aprendizaje significativo de los estudiantes y evaluar a conciencia y con justicia

7 Las lecciones podran ser solicitadas por el profesor continuamente, sin previo aviso a los estudiantes.
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Del Docente:

8

Los trabajos seran solicitados por el profesor por lo menos con una sesién de clase de anticipacion.

De los Estudiantes:

1

10

Mantener en todo momento un clima de empatia y consideracién entre estudiantes, profesores, administrativos, trabajadores,
etc.

Cumplir con las leyes y reglamentos institucionales y orientar todos los esfuerzos en la direccion de los grandes propositos de la
Universidad (Misién, Vision)

Cumplir con las obligaciones de estudiantes y docentes para devengar la inversion que hace el estado Ecuatoriano en favor de
los mismos.

Ser honesto, no copiar, no mentir
Firmar toda prueba y trabajo que realizo en conocimiento que no he copiado de fuentes no permitidas
Colaborar con los eventos programados por la institucion e identificarme con la carrera

Llevar siempre mi identificacién en un lugar visible

Los estudiantes no podran contestar el celular en clase, y Los estudiantes no podran usar el celular durante una prueba.

El estudiante debera leer los articulos cientificos, lecturas recomendadas, previa su asistencia a las sesiones

Cualquier forma de fraude comprobado, implicara la reprobacion de la asignatura

FIRMAS DE LEGALIZACION

SERGIO RAUL MONTES LEON LUIS ALBERTO GUERRA CRUZ
DOCENTE COORDINADOR DE AREA DE CONOCIMIENTO

FABIAN ARMANDO ALVAREZ SALAZAR
DIRECTOR DE DEPARTAMENTO
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