PROGRAMA DE ASIGNATURA - SILABO

1. DATOS GENERALES

Modalidad: PRESENCIAL Departamento: Area de Conocimiento:
ESPE LTGA-G RODRIGUEZ LARA CIENCIAS DE LA COMPUTACION DESA ANALI SOFTWARE Y APLICACI
Nombre Asignatura: Periodo Académico:
CONSTRUCCION Y EVOLUCION DEL S PREGRADO S-1l OCT21-MAR22
Fecha Elaboracién: Cédigo: NRC: Nivel:
12/11/21 11:15 AM A0G23 8946 PREGRADO
Docente:

UYAGUARI UYAGUARI ALVARO DANILO

aduyaguari@espe.edu.ec

Unidad de Organizacion PROFESIONAL
Campo de Formacion: PRAXIS PROFESIONAL
Fundamentos de Computacién, Ingenieria 'y
Nucleos Bésicos de Gestion de Software, Infraestructura, Seguridad y Gestion Tecnoldgica e
Investigacion y Desarrollo Profesional
CARGA HORARIA POR COMPONENTES DE APRENDIZAJE SESIONES
. i SEMANALES
DOCENCIA PRACTICAS DE APLICACION Y | APRENDIZAJE AUTONOMO
EXPERIMENTACION
2
32 32 32
Fecha Elaboracién Fecha de Actualizacién Fecha de Ejecucion
12/11/2020 12/11/2020 25/10/2021

Descripcion de la Asignatura:

La asignatura contempla aspectos, métodos y técnicas asociadas con la construccion de software. Los temas incluyen métodos de disefio
detallados y notaciones, herramientas de implementacién, estandares de codificacién y estilos, técnicas de revision por pares y aspectos
relacionados al mantenimiento de software

Contribucion de la Asignatura:

La asignatura contribuye al resultado del aprendizaje del nivel y es parte sustancial de la formacion profesional, los componentes son el andlisis
detallado e implementacion de técnicas y métodos actuales de construccion de software

Resultado de Aprendizaje de la Carrera: (Unidad de Competencia)

Aplica y conoce principios, métodos y técnicas para la construccion, despliegue, monitoreo almacenamiento y evolucion de software

Objetivo de la Asignatura: (Unidad de Competencia)

Formar profesionales en Ingenieria de Software capaces de desarrollar sistemas informaticos mediante el uso de metodologias, herramientas y
estandares, demostrando creatividad, eficiencia, eficacia y responsabilidad profesional; con el propdsito de optimizar procesos, generar fuentes
de empleo y contribuir en la mejora de la economia y competitividad de los sectores productivos del Pais

Resultado de Aprendizaje de la Asignatura: (Elemento de Competencia)

Conoce técnicas y métodos de construccion de software y sus herramientas de
implementacion.

Aplica las técnicas de revision por pares, estandares de codificacion, y aspectos
relacionados con el mantenimiento de software.

Realiza el disefio detallado del software.
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PROGRAMA DE ASIGNATURA - SILABO

Proyecto Integrador

PERFIL SUGERIDO DEL DOCENTE

TITULO Y DENOMINACION
GRADO:
POSGRADO:

Ingeniero en Sistemas, Software, Informatica

Master en Ingenieria de Software

2. SISTEMA DE CONTENIDOS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

CONTENIDOS

Unidad 1 Horas/Min: 21:00

Introduccién a la Construcciéon de software

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO

Practicas de Aplicacion y Experimentacion

Construccion de software
Introduccién

Actividades en la ingenieria de software (requisitos, construccion, disefio y el
software)

Construction Planning

Implementation modeling

Disefio del software

Construccion de software

Coding and debugging
Unit Testing

Integration Testing

Metodologias de desarrollo

Diagramar el proceso de desarrollo de

Laboratorio 1
software

Desarrollar un mapa conceptual de

Tarea 1 Lean, agil y Devops

Generar una arquitectura que integre
los componentes que ayudan a la

Laboratorio 2 R
automatizacion del proceso de software.

Desarrollar un mapa conceptual de las

Tarea 2 metodologias de desarrollo de software

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE / HORAS CLASE

COMPONENTES DE DOCENCIA 12
PRACTICAS DE APLICACION Y EXPERIMENTACION 10
HORAS DE TRABAJO AUTONOMO 10

TOTAL HORAS POR UNIDAD 32

CONTENIDOS

Unidad 2 Horas/Min: 23:00

Automatizacion y monitoreo continuo de la construccion de software

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO

Practicas de Aplicacion y Experimentacion

Integracion continua - entrega continua

Introduccién cultura DevOps

Ciclo de Vida de DevOps
Herramientas de versionamiento y liberacién

Despliegue, Operacion y Monitoreo

Automatizacion del ciclo de vida (Pipelines)
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Instalar herramientas para la gestion y
automatizacion del proceso de
desarrollo de software.

Laboratorio 1

Desarrollar un mapa conceptual de

Tarea 1 DevOps

Implementar un pequefio proceso de

Laboratorio 2 . - .
integracién continua.

Desarrollar un proyecto de software que
integre el despliegue y la integracién
continua

Tarea 2

Pagina 2 de 5




PROGRAMA DE ASIGNATURA - SILABO
2. SISTEMA DE CONTENIDOS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE / HORAS CLASE

COMPONENTES DE DOCENCIA 10
PRACTICAS DE APLICACION Y EXPERIMENTACION 12
HORAS DE TRABAJO AUTONOMO 10
TOTAL HORAS POR UNIDAD 32
CONTENIDOS
Unidad 3 Horas/Min: 20:00 | HORAS DE TRABAJO AUTONOMO
Mantenimiento y evolucién del software Préacticas de Aplicacion y Experimentacion

Mantenimiento de software

Instalar herramientas para la gestion y
Definicién Laboratorio 1 el mantenimiento de software.

Tipos de mantenimiento de software

Explorar en el internet las herramientas
para gestionar el mantenimiento y

Control y Gestion del Mantenimiento Tarea 1 L
evoluciéon del software.

Evolucién de software

Definicion

Disefiar una arquitectura que integre el
Tipos de evolucion de software Laboratorio 2 proceso de mantenimiento y evolucion

de software.

Implementar una solucién informatica
Gestién de configuracion Tarea 2 para controlar el mantenimiento y

evolucién del software.

Reingenieria, Ingenieria Inversa y Sistemas Legados

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE / HORAS CLASE

COMPONENTES DE DOCENCIA 10
PRACTICAS DE APLICACION Y EXPERIMENTACION 10
HORAS DE TRABAJO AUTONOMO 12

TOTAL HORAS POR UNIDAD 32

3. PROYECCION METODOLOGICA Y ORGANIZATIVA PARA EL DESARROLLO DE LA

Metodos de Ensefianza - Aprendizaje

1 Clase Magistral
2 Investigacion Exploratoria

3 Précticas de Laboratorio

Empleo de Tics en los Procesos de Aprendizaje

Video Conferencia
Aula Virtual

1
2
3 Material Multimedia
4

Herramientas Colaborativas (Google, drive, onedrives, otros)
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4. RESULTADOS DEL APRENDIZAJE, CONTRIBUCION AL PERFIL DEL EGRESO Y TECNICA DE

PROYECTO INTEGRADOR DEL .
NIVEL Niveles de logro:
RESULTADO DE APRENDIZAJE Alta(A), Media (B), ACTIVIDADES INTEGRADORAS
POR UNIDAD CURRICULAR C(Baja).
Conoce y afina las buenas practicas,
principios y métodos en el proceso de Realiza un disefio detallado y metédico de una solucién de
1. 2 Alta A
construccion de software software.
Conoce y aplica la cultura DevOps.
Aplica métodos de construccion, Implementa un proceso de monitoreo y despliegue continuo
2. monitoreo, integracién y liberacion Alta A durante el proceso de construccion de software.
continua de software.
Conoce y gestiona el mantenimiento y Analiza e implementa un proceso de mantenimiento de software
la evolucién de software de una forma de acuerdo a una problematica establecida.
3. . Alta A . ) -
correcta y metddica Analiza e implementa un proceso de evolucién de software de
acuerdo a una problematica establecida.

6. TECNICAS Y PONDERACION DE LA EVALUACION

Técnica de evaluacion ler Parcial 2do Parcial 3er Parcial
Investigacion Bibliografica 5 5 5
Trabajo Colaborativo 5 5 5
Pruebas oral/escrita 5 5 5
Examen Parcial 5 5 5
TOTAL: 20 20 20
7. BIBLIOGRAFIA BASICA/ TEXTO GUIA DE LA ASIGNATURA
Titulo Autor Edicion Afo Idioma Editorial
Ingenieria del softV\{are :Un Séanchez Alonso, Salvador ) 2011 spa Madrid : Garceta
enfoque desde la guia swebok
8. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
Titulo Autor Edicién Afo Idioma Editorial
GitLab Quick Start Guide Adam O'Grady 1 2018 Ingles Packt Publishing
Gene Kim, Jez Humble,
The DevOps Handbook Patrick Debois, John Will 1 2016 Ingles IT Revolution Press
9. LECTURAS PRINCIPALES
Tema Texto Pagina URL

Relationship of DevOps to Agile, Lean

https://link.springer.com/chapte

) Todo r/10.1007/978-3-319-49094-
and Continuous Deployment 6 27
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10. ACUERDOS

Del Docente:

1 Esforzarme en conocer con amplitud al campo académico y practico

2 Motivar, estimular y mostrar interés por el aprendizaje significativo de los estudiantes y evaluar a conciencia y con justicia

3 Mantener en todo momento un clima de empatia y consideracion entre estudiantes, profesores, administrativos, trabajadores, etc.

De los Estudiantes:

1 Cumplir con las leyes y reglamentos institucionales y orientar todos los esfuerzos en la direccién de los grandes propésitos de la
Universidad (Misién, Vision)

2 Ser honesto, no copiar, no mentir

Firmar toda prueba y trabajo que realizo en conocimiento que no he copiado de fuentes no permitidas
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